ARSIMET: BUYUK MATEMATIKCI VE MUCIT

Arsimet (M.O. 287-212) genellikle, kralin tacinin hileli olup olmadigini
belirleyen yontemi kesfedince “eureka eurcka” diyerek banyodan ¢ikisiyla
anilir. Ancak Arsimet, kendi doneminin en 1y1 matematik¢isi ve diinyanin
gordiigii en iyi matematikgilerden biri kabul ediliyor. Arsimet’in, diisman
saldirilarin1 engelleyen icatlari da vardir. Sicilya’da bir sehir kralligi olan
Syracuse’ta dogan Arsimet, krala teknik destek verirdi. Romali mimar
Vitruvius’un kitabinda Arsimet’in, altinin saf olup olmadigini bulusu anlatilir.
Kral Il. Hiero, mabetteki heykelin bas1 i¢in altin bir tag yaptirir. Kral,
kuyumcuya belirli agirlikta saf altin verir ve tiiminu tagta kullanmasini ister.
Kuyumcunun altmin bir kismin1 alip yerine giimiis kattigindan siiphelenen kral,
Arsimet’ten yardim ister. Vitruvius’a gore, Arsimet bir glin su dolu kiivete
girerken su tasinca, tasan suyun kendi viicudunun hacmine denk oldugunu anlar.
Heyecanla “buldum buldum” diyerek sokaga firlar. Ardindan, taci alip su dolu
bir kaba daldirir ve tasan suyun hacmini dlgerek tacin hacmini bulur. Tacin
agirhigini, hacmine bolerek yogunlugunu hesaplar. Tacin yogunlugunun saf
altinin yogunlugundan az oldugunu goren Arsimet, kuyumcunun altina giimiis
kattigin1 krala bildirir. Altinin yogunlugu 19,3 giimiisiin yogunlugu ise 10,5tir.
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Silindirdeki kiirenin hacminin ve
alaninin, silindirinkilere oraninin
2/3 oldugunu Arsimet buldu

Arsimet’in diger buluslar

Arsimet kaldiraclarda, kol uzunluklariin ug¢lardaki agirliklarla ters orantili
oldugunu bulmustu. Onun “dayanak noktas1 gdsterin Diinya’y1 yerinden
oynatayim” dedigi soylenir. Kirelerin hacmini ve alanini hesaplamak igin
kullanilan esitlikleri bulan Arsimet’tir. YUzeylerin alanin1 hesaplamak igin
gelistirdigi sonsuz kii¢iikler yontemi, diferansiyel denklem ve integral hesaplar



icin yol gosterici oldu. Bir silindirin igine yerlesen kiirenin hacminin ve alaninin
silindirinkilere oranin 2/3 oldugunu Arsimet buldu. Bir ¢izgiyle kesilen
paraboliin yani parabol kesmesinin alaninin, ayni taban ve yiikseklige sahip bir
ticgenin alaninin 4/3’{ine esit oldugunu da Arsimet kanitladi. Arsimet, Diinyanin
cevresini M.O. 240°ta hesaplayan Iskenderiyeli Eratosthenes’i matematikle ilgili
buluslar1 hakkinda bilgilendirirdi. Derelerdeki suyu yukariya akitmak icin
Arsimet Burgusu denilen aleti Arsimet icat etmisti. Bu alet biiyiik ¢apli bir vida
seklinde olup bir boru i¢inde dondiiriiliirken suyu yukariya iter. Bu burguyla
gunimizde, baz1 fabrikalarda graniil haldeki kat1 maddeler yukartya aktarilir.
Arsimet’in yagsadig1 Syracuse, kuzeyde Roma glineyde de Kartaca ile
kavgaliydi. Roma ve Kartaca’nin bazi saldirilari, Arsimet’in yontemleriyle
onlenmisti. Romali tarihgilere gore; M.O. 214°te Syracuse halki Roma’ya kars1
Kartacalilar’1 destekledigi i¢cin Romali1 General Marcellus, Syracuse’u kusatti.
Syracuse’un yeni krali, saldirty1 bekledigi icin Arsimet’ten destek alip
hazirlanmisti. Arsimet, kiytya aynalar yerlestirip glines 1sinlarint Roma
gemilerine odaklayarak bazilarini yakti. Arsimet Pengesi denilen ve vinglere
benzeyen demir kancalar yardimiyla, kiytya yanasan diisman gemileri yan
yatirilip batirildi. General Marcellus, iki y1l sonra Syracuse’u ele gecirdi ve
saygl duydugu Arsimet’i davet etmeleri igin asker gonderdi. Arsimet, askerleri
izlemeyip hesaplarina dalinca askerlerce 6ldiiriildii. Aynalarla gemi yakma
yonteminin 2009°da MIT de tekrarlanisini gosteren dokiimana
http://web.mit.edu/2.009/www/experiments/deathray/10_ArchimedesResult.htm
| adresinden ulasilabilir.
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